	ÁREA: EDUCACIÓN PLÁSTICA
	U.D.: 7 ILLUSTRATIONS (ILUSTRACIONES EN MOVIMIENTO).

	NIVEL: 3º EP
	TEMPORALIZACIÓN: 6 ABRIL – 14 MAYO
	Nº SESIONES: 5

	OBJETIVOS DE UNIDAD
	METODOLOGÍA, ACTIVIDADES Y RECURSOS

	· Compartir intereses y experiencias personales para responder a una obra de arte. 
· Comprender y utilizar distintas líneas para representar el movimiento.
· Desarrollar las competencias informáticas y practicar las destrezas plásticas en Internet.
· Desarrollar destrezas para transmitir ideas en un cómic.
· Respetar los intereses y experiencias personales de los demás.
· Analizar y utilizar las características básicas de los cómics.
· Comprender que los artistas pueden contar una historia y compartir información cultural a través del arte.
	METODOLOGÍA: En esta unidad, los alumnos estudiarán las líneas utilizadas para indicar movimiento mediante la observación y el análisis de las mismas en una ilustración de Nacho Gómez. También llegarán a entender las cualidades comunicativas de las ilustraciones y los cómics. Proporciónales oportunidades de observar diferentes estilos y técnicas en las ilustraciones y cómics.
ACTIVIDADES: Análisis de la obra de Nacho Gómez y elaboración de un cómic siguiendo las instrucciones dadas. 
RECURSOS: http://www.nachogomez.es/index.html
Blog del profesor como principal herramienta para plantear actividades online.

http://ramonenglishteacher.blogspot.com/ (3º A y B) https://rsacosta85.wixsite.com/rosablog (3ºC).

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
	COMPETENCIAS

	El movimiento en las obras artísticas y en el entorno.
	Analizar e interpretar las obras de arte de modo que puedan crear obras artísticas nuevas basadas en los conocimientos recién adquiridos.
	Observar y dibujar distintos tipos de líneas para indicar movimiento.

	CEC: Conciencia y expresiones culturales.
CCL: Competencia en comunicación lingüística. 
CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
CPAA: Competencia para aprender a aprender

	Ilustración.
	· Comprender una historia a través de las imágenes.
· Observar el movimiento en una ilustración
	· Identificar y comprender la historia de una tira cómica.
· Diseñar los personajes para una historia. Utilizar líneas para indicar movimiento hacia atrás y hacia adelante, de lado a lado, de arriba abajo y en círculos.
	CPAA: Competencia para aprender a aprender.
CCL: Competencia en comunicación lingüística. 
CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 
SIE: Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor. 

	Autonomía y creatividad artísticas.
	Crear un cómic, con imágenes y textos y con sus personajes.
	Dibujar una secuencia de viñetas en una tira cómica para reflejar movimiento y contar una historia, incluidos los diálogos.
	CSC: Competencias sociales y cívicas.
CEC: Conciencia y expresiones culturales.
CCL: Competencia en comunicación lingüística. CPAA: Competencia para aprender a aprender.
SIE: Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor. 


	EVALUACIÓN

	INSTRUMENTOS
	DESCRIPCIÓN
	PERIODICIDAD
	RECUPERACIÓN
	PONDERACIÓN EN LA CALIFICACIÓN

	Pruebas orales
	Participación en la sesión inicial de introducción de la unidad.
	Al inicio de la unidad.
	Evaluación continua.
	15%

	Trabajos
	Elaboración de los trabajos propios de cada unidad.
	A lo largo de la unidad.
	Evaluación continua.
	85%


