	ÁREA: EDUCACIÓN PLÁSTICA
	U.D.: 6 INVENTIONS (INVENTOS).

	NIVEL: 3º EP
	TEMPORALIZACIÓN: 23 FEBRERO – 25 MARZO
	Nº SESIONES: 5

	OBJETIVOS DE UNIDAD
	METODOLOGÍA, ACTIVIDADES Y RECURSOS

	· Expresar opiniones para analizar una obra de arte.
· Identificar e investigar la simetría en diversos objetos naturales y artificiales. 
· Desarrollar las competencias informáticas y practicar las destrezas plásticas en Internet.
· Comparar y contrastar el arte con los animales y objetos de la naturaleza.
· Escuchar y aceptar distintos puntos de vista.
· Diseñar un tipo nuevo de máquina voladora.
· Adquirir creatividad e imaginación artísticas.
	METODOLOGÍA: En esta unidad, los alumnos estudiarán la simetría y la inspiración que los artistas e inventores encuentran en la naturaleza mediante el análisis de los bocetos de máquinas voladoras de Leonardo da Vinci.
ACTIVIDADES: Análisis de la obra de Leonardo da Vinci y elaboración de un dibujo simétrico y de una máquina voladora siguiendo las instrucciones dadas. 
RECURSOS: http://historylists.org/other/9-incredible-leonardo-da-vinci-inventions.html
Blog del profesor como principal herramienta para plantear actividades online.

http://ramonenglishteacher.blogspot.com/ (3º A y B) https://rsacosta85.wixsite.com/rosablog (3ºC).

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
	COMPETENCIAS

	El equilibrio (simetría) en las obras artísticas y en el entorno.
	Analizar e interpretar las obras de arte de modo que puedan crear obras artísticas nuevas basadas en los conocimientos recién adquiridos.
	· Identificar la simetría en los objetos cotidianos y en los elementos de la naturaleza.
· Completar objetos que vuelen para que resulten simétricos.
	CEC: Conciencia y expresiones culturales.
CCL: Competencia en comunicación lingüística. 
CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 

	Análisis del uso del equilibrio en los bocetos del “Tornillo aéreo” y de las máquinas voladoras de Leonardo Da Vinci.
	Observar bocetos de máquinas voladoras.
	· Comprender la idea de elaborar bocetos de los nuevos inventos antes de crearlos.
· Reflexionar sobre la labor de los inventores.
	CPAA: Competencia para aprender a aprender.
CEC: Conciencia y expresiones culturales.
CCL: Competencia en comunicación lingüística. 
CSC: Competencias sociales y cívicas.

	Observación de la obra plástica de Leonardo Da Vinci como parte de nuestro patrimonio cultural y reflexión acerca de la misma.
	Aprender acerca de las obras de arte que componen nuestro patrimonio cultural y respetarlas.
	· Apreciar la labor artística de Leonardo Da Vinci.
	CSC: Competencias sociales y cívicas.
CEC: Conciencia y expresiones culturales.
CCL: Competencia en comunicación lingüística.

	Autonomía y creatividad artísticas.
	Diseñar una máquina voladora.
	· Imaginar y diseñar un tipo nuevo de máquina voladora, siguiendo los pasos básicos del proceso creativo.
· Hacer un avión de papel. 
	CCL: Competencia en comunicación lingüística 
SIE: Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor. 

CPAA: Competencia para aprender a aprender. CSC: Competencias sociales y cívicas.
CEC: Conciencia y expresiones culturales.

	EVALUACIÓN

	INSTRUMENTOS
	DESCRIPCIÓN
	PERIODICIDAD
	RECUPERACIÓN
	PONDERACIÓN EN LA CALIFICACIÓN

	Pruebas orales
	Participación en la sesión inicial de introducción de la unidad.
	Al inicio de la unidad.
	Evaluación continua.
	15%

	Trabajos
	Elaboración de los trabajos propios de cada unidad.
	A lo largo de la unidad.
	Evaluación continua.
	85%


