	ÁREA: ARTS AND CRAFTS
	U.D.6 : REFLECTION

	NIVEL: 4º E.P.
	TEMPORALIZACIÓN: 15 MAR -  4 MAY
	Nº SESIONES: 5

	OBJETIVOS DE UNIDAD
	METODOLOGÍA, ACTIVIDADES Y RECURSOS

	· Reconocer edificios simétricos.
· Utilizar vocabulario artístico específico para analizar una obra de arte: Salón de los Embajadores de la Alhambra de Granada, de Joaquín Sorolla.

· Desarrollar las competencias informáticas y practicar las destrezas plásticas en internet.

· Observar y apreciar obras de arte de diferentes estilos.

· Identificar y valorar los palacios de estilo musulmán.

	METODOLOGÍA: Los alumnos estudiarán la simetría mediante la observación y el análisis de un cuadro del palacio de La Alhambra de Joaquín Sorolla. Es importante que observen varias fotografías de edificios distintos y que hablen acerca de si son asimétricos o simétricos (simetría horizontal o vertical). Anímalos a estudiar los detalles en los reflejos y a hablar acerca de ellos. A través de las actividades que se presentan en esta unidad, los alumnos desarrollarán habilidades cognitivas críticas y creativas y analizarán las oportunidades de aplicar los nuevos aprendizajes a diferentes contextos con el fin de reforzar destrezas lingüísticas y plásticas nuevas. 
ACTIVIDADES: Observar el cuadro de Sorolla y analizar el reflejo del edificio en el agua. Dibujar y colorear el reflejo de una fuente en el agua. Completar un dibujo para que guarde simetría horizontal y vertical.
RECURSOS Y MATERIALES: Lapicero, lápices de colores, goma, sacapuntas, rotuladores, regla, tijeras, papel.

https://en.wikipedia.org/wiki/Joaqu%C3%ADn_Sorolla 

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
	COMPETENCIAS

	La simetría en el arte y en el entorno.


	Analizar e interpretar las obras de arte de modo que puedan crear obras artísticas nuevas basadas en los conocimientos recién adquiridos.


	Dibujar el reflejo de una fuente para que guarde simetría horizontal.

Completar un dibujo para que guarde simetría horizontal y vertical.
	(LIN, MST, LTL, CUL)



	El reflejo.
	Reconocer que en los reflejos los artistas no muestran tantos detalles.


	Difuminar o mezclar colores con algodón para reflejar objetos en el agua y mostrar pocos detalles.
	(MST, AUT, CUL)


	Técnicas: mezclar colores.
	Aprender cómo mezclar colores para mostrar pocos detalles en una obra artística.
	Mostrar pocos detalles en un reflejo mezclando colores con algodón.
	(LIN, LTL, AUT, CUL)


	Análisis de la simetría y el reflejo en el cuadro de Joaquín Sorolla y Bastida Salón de los Embajadores de la Alhambra de Granada.


	Distinguir un objeto de su reflejo en el agua.

Aprender acerca del eje de simetría.


	Identificar las características de un objeto reflejado en el agua.

Explicar por qué una imagen es simétrica e identificar el eje de simetría.
	(LIN, MST, LTL, CUL)



	Autonomía y creatividad artísticas.
	Representar una estructura reflejada en el agua.
	Dibujar un objeto reflejado en el agua utilizando la técnica adecuada.
	(LIN, LTL, SOC, AUT, CUL)


	EVALUACIÓN

	INSTRUMENTOS
	DESCRIPCIÓN
	PERIODICIDAD
	RECUPERACIÓN
	PONDERACIÓN EN LA CALIFICACIÓN

	Actitud
	Participación en la sesión inicial de introducción a la unidad.
	Al inicio de la unidad.
	Evaluación continua.
	20%

	Trabajos
	Elaboración de los trabajos propios de la unidad.
	A lo largo de la unidad.
	Evaluación continua.
	80%


