PROGRAMACIÓN ART 6º
1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

1.2 OBJETIVOS GENERALES DEL ÁREA
1.3 OBJETIVOS DE 6º PRIMARIA
2. CONTENIDOS
2.1. CONTENIDOS DE 6º DE PRIMARA.
2.2. CONTENIDOS COMUNES A TODA LA ETAPA
3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
5. COMPETENCIAS
6. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

6.1 PROMOCIÓN

6.2 MÍNIMOS EXIGIBLES
7.  PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
8. METODOLOGÍA Y ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

8.1  TIPOLOGÍA DE ACTIVIDADES

8.2 AGRUPAMIENTOS
9. RECURSOS DIDÁCTICOS

9.1 RECURSOS MATERIALES

9.2 RECURSOS HUMANOS 
10. MEDIDAS PARA TRABAJAR LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES
11. PROCEDIMIENTOS Y MEDIDAS PARA LAS ACIS
12. PLAN DE RECUPERACIÓN PARA EL ALUMNADO CON EL ÁREA PENDIENTE.
13. PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.
14. VALORACIÓN DE LA PROPIA PROGRAMACIÓN.
1. OBJETIVOS
1.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA
a)  Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanía y respetar los derechos humanos, así como el pluralismo propio de una sociedad democrática.
b)  Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad en el estudio así como actitudes de confianza en sí mismo, sentido crítico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje.
c)  Adquirir habilidades para la prevención y para la resolución pacífica de conflictos, que les permitan desenvolverse con autonomía en el ámbito familiar y doméstico, así como en los grupos sociales con los que se relacionan.
d)  Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminación de personas con discapacidad.
e)  Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma y desarrollar hábitos de lectura.
f)  Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa básica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.
g)  Desarrollar las competencias matemáticas básicas e iniciarse en la resolución de problemas que requieran la realización de operaciones elementales de cálculo, conocimientos geométricos y estimaciones, así como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.
h)  Conocer y valorar su entorno natural, social y cultural, así como las posibilidades de acción y cuidado del mismo.
i)  Iniciarse en la utilización, para el aprendizaje, de las tecnologías de la información y la comunicación desarrollando un espíritu crítico ante los mensajes que reciben y elaboran.
j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas e iniciarse en la construcción de propuestas visuales.
k)  Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la educación física y el deporte como medios para favorecer el desarrollo personal y social.
l) Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan su cuidado.
m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás, así como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.
n)  Fomentar la educación vial y actitudes de respeto que incidan en la prevención de los accidentes de tráfico. 
1.2. OBJETIVOS GENERALES DEL ÁREA
1. Conocer y utilizar las posibilidades de los medios audiovisuales y las tecnologías de la información y la comunicación y utilizarlos como recursos para la observación, la búsqueda de información y la elaboración de producciones propias, ya sea de forma autónoma o en combinación con otros medios y materiales.
2. Utilizar las posibilidades del sonido, la imagen y el movimiento como elementos de representación y comunicación para expresar ideas y sentimientos, contribuyendo con ello al equilibrio afectivo y a la relación con los demás.
3. Identificar y reconocer dibujos geométricos en elementos del entorno, utilizando con destreza los instrumentos específicos para representarlos en sus propias producciones artísticas.
4. Reconocer las manifestaciones artísticas más relevantes de la Comunidad de Madrid, desarrollando actitudes de valoración, respeto, conservación y adoptando un sentido de identidad  que le permita plasmar a través del lenguaje plástico y musical las interpretaciones y emociones del mundo que le rodea.
5. Mantener una actitud de búsqueda personal y colectiva, integrando la percepción, la imaginación, la sensibilidad, la indagación y la reflexión de realizar o disfrutar de diferentes producciones artísticas.
6. Utilizar los conocimientos artísticos en la observación y el análisis de situaciones y objetos de la realidad cotidiana y de diferentes manifestaciones del mundo del arte y la cultura, para comprenderlos mejor y formar un gusto propio.
7. Participar y aprender a ponerse en situación de vivir la música: cantar, escuchar, inventar, danzar, interpretar, basándose en la composición de sus propias experiencias creativas con manifestaciones de diferentes estilos, tiempos y cultura.
8. Analizar las manifestaciones artísticas y sus elementos más significativos en el entorno para conseguir progresivamente una percepción sensible de la realidad.
9. Valorar y conocer las manifestaciones artísticas del patrimonio propio y de otros pueblos y culturas; colaborar en la conservación y enriquecimiento desde la interculturalidad.
1.3. OBJETIVOS DE 6º DE PRIMARIA
Ver en el desarrollo de las unidades didácticas.
2. CONTENIDOS
El área de Educación artística está integrada por dos lenguajes, el plástico y el musical que configuran dos disciplinas, Educación plástica y Educación musical. 
En cuanto a la Ed. Plástica, ésta se divide en: 
Bloque 1, “Educación Audiovisual”.
Bloque 2, “Dibujo Geométrico”.
Bloque 3, “Expresión Artística”.
2.1. CONTENIDOS DEL ÁREA
Dentro de esos bloques, los contenidos a trabajar a lo largo de este 6º curso serán: 
· Dibujo figurativo: las proporciones.
· La escala.
· Líneas de contorno.
· Volumen
· Tonalidades
· La luz y las sombras
· La profundidad
· La perspectiva
· Interpretar el arte.
Ver secuenciación en el desarrollo de las unidades didácticas.
2.2. CONTENIDOS COMUNES A 5º y 6º
BLOQUE 1: EDUCACIÓN AUDIOVISUAL
1. Búsqueda, creación y difusión de imágenes fijas y en movimiento y su aplicación en el cine.
1.2. Uso intencionado de la imagen como instrumento de comunicación.
1.3. Composiciones plásticas utilizando imágenes en movimiento.
1.4. Comunicación oral y elaboración de textos escritos sobre la intencionalidad de las imágenes.
1.5. Reconocimiento y distinción de diferentes temas de la fotografía.
1.6. Realización de fotografías utilizando diferentes medios tecnológicos para completar de tareas de aula.
1.7. Elaboración de protocolos para la observación sistemática de aspectos, cualidades y características de elementos naturales, artificiales y obras plásticas.
1.8. Valoración de las manifestaciones artísticas de nuestra comunidad, desarrollando un sentido crítico y destacando la importancia de su papel socializador y de transmisor cultural.
1.9. Conocimiento de la evolución de la fotografía en blanco y negro a color, del papel a digital, valorando las posibilidades que nos ha proporcionado las nuevas tecnologías.
1.10. Valoración de los medio de comunicación y tecnologías de la información y comunicación como instrumentos de conocimiento, producción y disfrute, con una utilización responsable.
1.11. Aproximación al cine de animación y elaboración de obras sencillas con técnicas convencionales y digitales.
1.12. Uso de programas digitales de maquetación y procesamiento de imagen, video y texto.
1.13. Conocimiento y visualización de obras cinematográficas, adaptadas a su edad.
1.14. Preparación de documentos propios de producción artística: carteles, guías, programas de mano…
1.15. Preparación, conocimiento y análisis del proceso empleado para la creación, montaje y difusión de una película o un documental.
BLOQUE 2: EXPRESIÓN ARTÍSTICA
2.1. Elaboración y realización creativa de producciones plásticas como expresión de sensaciones, individuales o en grupo, utilizando técnicas elementales (punto, línea y planos) y materiales cotidianos de su entorno.
2.2. Distinción y argumentación de las características del color, luminosidad, tono y saturación aplicándolas en sus propias producciones.
2.3. Transmisión de diferentes sensaciones en las composiciones plásticas que realiza utilizando los colores.
2.4. Realización de trabajo artístico utilizando y comparando las texturas naturales y artificiales y las visuales y táctiles.
2.5. Manipulación y experimentación con todo tipos de materiales (gráficos, pictóricos, volumétricos, tecnológicos, etc.) para concretar su adecuación al contenido para el que se propone, interesándose por aplicar a las representaciones plásticas los hallazgos obtenidos.
2.6. Organización del espacio en producciones bidimensionales utilizando la composición, proporción y equilibrio.
2.7. Interés por la creación y difusión de obras personales.
2.8. Valoración y respeto de las manifestaciones artísticas y culturales más importante especialmente aquellas declaradas patrimonio de la humanidad.
2.9. Elaboración creativa e imaginativa de obras 
2.10. Diferenciación y clasificación de obras plásticas según el tema y género.
2.11. Elaboración de proyectos relacionados con obras, creadores y manifestaciones artísticas respetando la diversidad de opiniones y creaciones.
2.12. Búsqueda de información y de bibliografía en fuentes impresas y digitales.
2.13. Utilización de los museos como medio de enriquecimiento personal e investigativo para la realización de sus propias producciones artísticas.
2.14. Valoración crítica de los elementos estereotipados que pueden encontrarse en diversas fuentes de información
BLOQUE 3: DIBUJO GEOMÉTRICO
1. Identificación de conceptos geométricos de la realidad que le rodea, relacionándolos y aplicándolos al área de matemáticas
3.2. Utilización de la regla y compás para realizar sumas y restas de segmentos.
3.3.. Cálculo de la mediatriz de un segmento utilizando la regla y el compás.
3.4. Dibujo de círculos conociendo el radio con el compás.
3.5. División de la circunferencia en dos, tres, cuatro y seis partes iguales utilizando los materiales propios del dibujo técnico.
3.6. Aplicación de la división de la circunferencia para construcción de estrellas y elementos florales a los que posteriormente aplica el color.
3.7. Elaboración sencilla de obras bidimensionales utilizando nociones métricas de perspectivas en su entorno próximo.
3.8. Realización de operaciones básicas con medidas de ángulos (30º, 45º, 60º y 90º) como sumas y resta, utilizando escuadra y cartabón
3.9. Reconocimiento y aplicación del término escala para sus propias producciones.
3.10. Innovación y desarrollo en el conocimiento y manejo de instrumentos y materiales propios del dibujo técnico.
3.11. Constancia y autoexigencia progresiva por el trabajo bien hecho con instrumentos y materiales propios del dibujo técnico.
La secuenciación y temporalización de estos contenidos se pueden ver en el desarrollo de las unidades didácticas.
3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
Bloque 1. Educación audiovisual
1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las imágenes fijas y en movimiento clasificándolas siguiendo patrones aprendidos.
2. Aproximarse a la lectura, análisis e interpretación del arte y las imágenes fijas y en movimiento en sus contextos culturales e históricos comprendiendo de manera crítica su significado y función social siendo capaz de elaborar imágenes nuevas a partir de los conocimientos adquiridos.
3. Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de manera responsable para la búsqueda, creación y difusión de imágenes fijas y en movimiento.
Bloque 2. Expresión artística 
1. Identificar el entorno próximo y el imaginario, explicando con un lenguaje plástico adecuado sus características.
2. Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de los elementos que configuran el lenguaje visual.
3. Realizar producciones plásticas siguiendo pautas elementales del proceso creativo, experimentando, reconociendo y diferenciando la expresividad de los diferentes materiales y técnicas pictóricas y eligiendo las más adecuadas para la realización de la obra planeada.
4. Utilizar recursos bibliográficos, de los medios de comunicación y de internet para obtener información que le sirva para planificar y organizar los procesos creativos, así como para conocer e intercambiar informaciones con otros alumnos.
5. Imaginar, dibujar y elaborar obras tridimensionales con diferentes materiales.
6. Conocer las manifestaciones artísticas más significativas que forman parte del patrimonio artístico y cultural, adquiriendo actitudes de respeto y valoración de dicho patrimonio.
Bloque 3. Dibujo geométrico
1. Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno relacionándolos con los conceptos geométricos contemplados en el área de matemáticas con la aplicación gráfica de los mismos.
2. Iniciarse en el conocimiento y manejo de los instrumentos y materiales propios del dibujo técnico manejándolos adecuadamente.
Ver secuenciación y temporalización en el desarrollo de las unidades didácticas.
4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.
Bloque 1: Educación audiovisual
1.1. Reconoce las imágenes fijas y en movimiento en su entorno y la clasifica.
2.1. Analiza de manera sencilla y utilizando la terminología adecuada imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación, función…).
2.2. Conoce la evolución de la fotografía del blanco y negro al color, de la fotografía en papel a la digital, y valora las posibilidades que ha proporcionado la tecnología.
2.3. Reconoce los diferentes temas de la fotografía.
2.4. Realiza fotografías, utilizando medios tecnológicos, analizando posteriormente si el encuadre es el más adecuado al propósito inicial.
2.5. Elabora carteles con diversas informaciones considerando los conceptos de tamaño, equilibrio, proporción y color, y añadiendo textos en los utilizando la tipografía más adecuada a su función.
2.6. Secuencia una historia en diferentes viñetas en las que incorpora imágenes y textos siguiendo el patrón de un cómic.
2.7. Reconoce el cine de animación como un género del cine y comenta el proceso empleado para la creación, montaje y difusión de una película de animación, realizado tanto con la técnica tradicional como la técnica actual.
2.8. Realiza sencillas obras de animación para familiarizarse con los conceptos elementales de la creación audiovisual: guión, realización, montaje, sonido.
3.1. Maneja programas informáticos sencillos de elaboración y retoque de imágenes digitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamaño, color, brillo, contraste…) que le sirvan para la ilustración de trabajos con textos.
3.2. Conoce las consecuencias de la difusión de imágenes sin el consentimiento de las personas afectadas y respeta las decisiones de las mismas.
3.3. No consiente la difusión de su propia imagen cuando no considera adecuados los fines de dicha difusión.
Bloque 2: Expresión artística 
1.1. Utiliza el punto, la línea y el plano al representar el entorno próximo y el imaginario.
2.1. Distingue y explica las características del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturación, aplicándolas con un propósito concreto en sus producciones.
2.1. Clasifica y ordena los colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y secundarios (verde, violeta y rojo) en el círculo cromático y los utiliza con sentido en sus obras.
2.2. Conoce la simbología de los colores fríos y cálidos y aplica dichos conocimientos para transmitir diferentes sensaciones en las composiciones plásticas que realiza.
2.3. Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.
2.4. Organiza el espacio de sus producciones bidimensionales utilizando conceptos básicos de composición, equilibrio y proporción.
2.5. Distingue el tema o género de obras plásticas.
3.1. Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
3.2. Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demás y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas.
3.3. Explica con la terminología aprendida el propósito de sus trabajos y las características de los mismos.
4.1. Organiza y planea su propio proceso creativo partiendo de la idea, recogiendo información bibliográfica, de los medios de comunicación o de Internet, desarrollándola en bocetos y eligiendo los que mejor se adecúan a sus propósitos en la obra final, sin utilizar elementos estereotipados, siendo capaz de compartir con otros alumnos el proceso y el producto final obtenido.
5.1. Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.
6.1. Reconoce, respeta y valora las manifestaciones artísticas más importantes del patrimonio cultural y artístico español, especialmente aquellas que han sido declaradas patrimonio de la humanidad.
6.2. Aprecia y disfruta las posibilidades que ofrecen los museos de conocer las obras de arte que en ellos se exponen.
6.3. Conoce alguna de las profesiones de los ámbitos artísticos, interesándose por las características del trabajo de los artistas y artesanos y disfrutando como público en la observación de sus producciones.
Bloque 3: Dibujo geométrico
1.1. Identifica los conceptos de horizontalidad y verticalidad utilizándolo en sus composiciones con fines expresivos.
1.2. Traza, utilizando la escuadra y el cartabón, rectas paralelas y perpendiculares.
1.3. Utiliza la regla considerando el milímetro como unidad de medida habitual aplicada al dibujo técnico.
1.4. Suma y resta de segmentos utilizando la regla y el compás.
1.5. Calcula gráficamente la mediatriz de un segmento utilizando la regla y el compás.
1.6. Traza círculos conociendo el radio con el compás.
1.7. Divide la circunferencia en dos, tres, cuatro y seis parte iguales utilizando los materiales propios del dibujo técnico.
1.8. Aplica la división de la circunferencia a la construcción de estrellas y elementos florales a los que posteriormente aplica el color.
1.9. Continúa series con motivos geométricos (rectas y curvas) utilizando una cuadrícula facilitada con los instrumentos propios del dibujo técnico.
1.10. Suma y resta ángulos de 90, 60, 45 y 30 grados utilizando la escuadra y el cartabón.
1.11. Analiza la realidad descomponiéndola en formas geométricas básicas y trasladando la misma a composiciones bidimensionales.
1.12. Identifica en una obra bidimensional formas geométricas simples.
1.13. Realiza composiciones utilizando forma geométricas básicas sugeridas por el profesor.
1.14. Conoce y comprende el término de escala y es capaz de aplicarlo cambiando la escala de un dibujo sencillo mediante el uso de una cuadrícula.
2.1. Conoce y aprecia el resultado de la utilización correcta de los instrumentos de dibujo valorando la precisión en los resultados.
Ver secuenciación y temporalización en el desarrollo de las unidades didácticas.
5. COMPETENCIAS
Las competencias son un conjunto de cuatro saberes fundamentales; aprender a ser, aprender a saber, aprender a hacer, y aprender a convivir. Estos saberes deben ser alcanzados a lo largo de la educación obligatoria por todo el alumnado ya que son un elemento esencial del currículo. Encontramos ocho competencias que se trabajan en todas las áreas y suponen el núcleo de los procesos de enseñanza aprendizaje. Estas competencias son:
1. Comunicación lingüística.
2. Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
3. Competencia digital.
4. Aprender a aprender.
5. Competencias sociales y cívicas.
6. Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
7. Conciencia y expresiones culturales.
Las actividades de aprendizaje se planificarán, en lo posible, de modo que integren más de una competencia.
(La adquisición de estas competencias está recogida en cada una de las unidades didácticas).
6. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
El profesor valorará el grado de consecución de los objetivos previstos teniendo en cuenta la adquisición de las competencias, los criterios de evaluación y utilizando los distintos instrumentos de evaluación.
Se realizará una evaluación continua tanto en el aprendizaje de los alumnos como en la enseñanza, de forma que se puedan ir haciendo ajustes en función de las necesidades del alumnado.
Los criterios de calificación aplicados en la asignatura de Art de Primaria serán los siguientes.
· Trabajos (85% de la calificación): Elaboración de trabajos propios de cada unidad.
· Participación y actitud (15% de la calificación): Traer los materiales, entregar los trabajos en la fecha, actitud en clase, etc
6.1. PROMOCIÓN
De acuerdo con el Real Decreto 126/2014 de 28 de febrero, los estudiantes pasan al siguiente curso o etapa si se considera que han superado los objetivos del curso o etapa, y que han alcanzado el nivel de adquisición de las correspondientes competencias. Por otra parte, podrán repetir curso una vez por etapa, con un plan específico de refuerzo. Para este propósito, se tendrá en cuenta los siguientes mínimos exigibles para alcanzar la promoción: 
6.2. MÍNIMOS EXIGIBLES
· Entrega de todos los trabajos de artística, correspondientes a las unidad didácticas de 6º.
7. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.
En relación con los criterios de calificación, los instrumentos correspondientes que se utilizan para evaluar y calificar el aprendizaje y progreso de los alumnos son los siguientes:
· Trabajos (85% de la calificación): Elaboración de trabajos propios de cada unidad.
· Participación y actitud (15% de la calificación): Traer los materiales, entregar los trabajos en la fecha, actitud en clase, etc
8. METODOLOGÍA Y ESTRATEGIA DIDÁCTICA 
La sociedad actual es dinámica y multicultural, y en ella desempeña un importante papel la comunicación visual (publicidad, televisión, cine, Internet, etc.). Desde el primer curso de Primaria, donde aparece la asignatura de Educación Plástica por primera vez, estamos obligados a dar una respuesta educativa que complemente la formación integral del alumno. El objetivo es que el alumno aprenda a interpretar el mensaje visual que predomina en la sociedad actual, así como las diferentes manifestaciones artísticas que en ella coexisten, aprendizaje que favorecerá el entendimiento de la sociedad en la vive. 
En la medida en que el alumno aprenda a valorar las distintas manifestaciones artísticas que se dan en su entorno, la Educación Plástica favorecerá el desarrollo de su creatividad, capacidad diferenciadora del ser humano que permite a su vez desarrollar las aptitudes intelectual, sensorial, emocional, afectiva, social y estética.
Para favorecer este conocimiento, y a lo largo de los seis cursos de Primaria, hemos contemplado la utilización de diversos materiales, desde los más convencionales (rotuladores, témperas, lápices de colores, tijeras, pegamento, etc.) hasta las nuevas tecnologías de la información y comunicación (incluyendo visitas a páginas web y actividades digitales, retoques de fotografía, programas de tratamiento de texto, etc.), pasando por el material desechable para reciclar. Todos los materiales propuestos son propios del entorno y fáciles de conseguir, proporcionando sensaciones a las diferentes texturas, y responsabilizan al alumno en cuanto a la organización, cuidado y respeto de los mismos. 
La asignatura se presta de manera muy importante a fomentar el respeto y la valoración de las obras de arte del patrimonio cultural, promoviendo el interés por utilizar el tiempo libre para realizar visitas a exposiciones, museos y todo tipo de eventos artísticos. Además, valoramos y hacemos valorar el esfuerzo y dedicación del alumno a la creación plástica propia y ajena.
La metodología empleada gira en torno a tres ejes básicos: la creatividad, la formación y la estética.
· Creatividad. Se desarrolla a través de las diferentes actividades la capacidad creadora, favoreciendo la expresión y la autonomía personal. En este sentido, la diversificación de los materiales juega un papel fundamental: junto a los tradicionales (ceras, lápices de colores, etc.) se fomenta la experimentación con elementos del entorno para adaptar sus cualidades a fines plásticos (hojas secas, sémola, envases...).
· Formación. Se repasan y afianzan técnicas de expresión plástica empleadas en los ciclos anteriores. También se incluyen otras nuevas, que profundizan y desarrollan los mecanismos de atención y percepción visual de manera entretenida y atractiva. La motivación nace de la observación del entorno natural y artificial, con elementos que buscan captar la atención del alumno.
Es necesario hacer hincapié en el aumento de los conceptos teóricos, lo que contribuye a ampliar el vocabulario específico del área, posibilitando una mayor comprensión sobre el trabajo práctico. Asimismo, se incluyen ítems técnicos como apoyo en determinadas actividades.
· Estética. Se potencia la sensibilidad mediante la observación y el conocimiento de obras de arte, lo cual permite un análisis equilibrado y crítico de la belleza. Del mismo modo, se tienen en cuenta diferentes manifestaciones culturales y artísticas que aparecen en los medios de comunicación que cubren actualmente gran parte de la actividad sensorial del alumnado (prensa, televisión, cine, Internet...). 
El criterio estético se construye asimilando conceptos teóricos y técnicos que ayuden a valorar una obra por su calidad en aspectos que antes pasaban desapercibidos. Además, es un elemento generador de la capacidad de elegir, de tomar decisiones, y de hacerlo reflexiva y razonadamente.
8.1. TIPOLOGÍA DE ACTIVIDADES 
Las actividades a realizar a lo largo de cada unidad serán: 
· Presentación del concepto del Arte y el vocabulario que los alumnos van a estudiar. 
· Actividades para practicar, repasar y ampliar las destrezas y técnicas de la unidad.
· Proyectos prácticos para desarrollar su expresión personal y creatividad.
· Actividad detallada: los alumnos siguen los pasos de forma visual y las instrucciones escritas para realizar el proyecto. Es una oportunidad para que apliquen las destrezas y técnicas adquiridas y desarrollen su expresión personal y creatividad.
8.2. AGRUPAMIENTOS
Para el desarrollo de dichas actividades seguiremos diversas estrategias de aprendizaje cooperativo: 
1. Gran grupo: para las explicaciones, las actividades de introducción...
2. Trabajo individual: para las actividades detalladas de trabajo autónomo.
3. Trabajo en grupos: usando materiales de reciclado, indicando en los mensajes visuales contenidos solidarios...
9. RECURSOS DIDÁCTICOS 
Por recurso didáctico se entiende cualquier medio, soporte o ayuda que nos facilite la presentación y tratamiento de los contenidos objeto de enseñanza-aprendizaje.
Para la realización de la labor docente se van a utilizar los siguientes recursos.
9.1. RECURSOS MATERIALES
· Bloc de dibujo
· Lápiz, lápices de colores, borrador, sacapuntas, regla.
· Rotuladores, ceras blandas.
· Cartulina, pegamento, tijeras.
· Música
· Imágenes.
· Recursos digitales: diversas webs centradas en los contenidos de cada unidad.
9.2. RECURSOS HUMANOS
Para llevar a cabo la labor docente será necesaria la coordinación con todos los miembros de la comunidad educativa (familias, PT, AL, especialistas,…), pero, sobre todo, con los miembros que impartan clase a los alumnos de 6º de Educación Primaria.
Así mismo, los alumnos cuentan con el apoyo de una auxiliar de conversación nativa ya  que dicha área se imparte en inglés.
10. MEDIDAS OPERATIVAS PARA TRABAJAR LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES EN EL ÁREA.
De acuerdo con el artículo 10 del Real Decreto 126/2014, en todas las áreas curriculares se tratarán los siguientes elementos transversales: 
a) La comprensión lectora 
· Analizar las instrucciones impulsando la comprensión. 
· Uso de distintos textos sobre obras de arte.
b) La expresión oral y escrita 
· Producción de esquemas.
· Elaboración de un guion para presentar una obra frente a un grupo de compañeros.
· Hablar, escribir, dibujar y comunicar lo que ven en una obra de arte.
· Discutir y razonar sobre las cuestiones contenidas en las obras.
· La toma de decisiones y su argumentación; la comunicación entre el grupo, el respeto y la aceptación de las opiniones de los demás; así como el trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros. Al interaccionar con los demás (ya sea trabajando en pequeño grupo o en gran grupo) deben esforzarse tanto en hacerse entender como en escuchar a los demás.
· Expresar el enunciado de una actividad con las propias palabras y ser capaz de reelaborarlo teniendo en cuenta diferentes indicaciones.
c) La comunicación audiovisual 
· Incrementar la comprensión crítica de los medios de comunicación: televisión, cine, vídeo, radio, fotografía, materiales impresos y programas de ordenador. 
· Desarrollar el pensamiento crítico y la capacidad creativa a través del análisis y la producción de materiales audiovisuales.
d) Las Tecnologías de la Información y la Comunicación 
· Se utilizan como recurso didáctico para aprender los diversos contenidos que se van a tratar, para la presentación de trabajos de diferente índole y para la búsqueda de información. 
e) El emprendimiento 
· Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana. 
· Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espíritu crítico.
· Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.
· Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.
f) La educación cívica y constitucional
· Conocimiento y respeto por los valores constitucionales de libertad, justicia, igualdad y pluralismo político.
· Conocimiento, respeto y aceptación de los derechos y deberes fundamentales: igualdad ante la ley, derecho a la vida, libertad religiosa e ideológica, libertad personal, libertad de expresión, derecho de reunión, asociación y participación, derecho a la educación, al trabajo, etc.
· Conocimiento, respeto y aceptación de los derechos sociales, deberes y políticas públicas: igualdad de género, protección de la familia, derechos de los menores y mayores, derecho a la educación, a las prestaciones sociales, derecho de las personas con discapacidad o minusvalía, etc.
Con esta transversalidad acercamos a los alumnos a los valores que hoy preocupan al mundo provocando que entren en contacto con ellos, sensibilizándoles y haciéndoles partícipes de temas tan importantes como la defensa de la naturaleza, la paz mundial, la igualdad de oportunidades sin discriminación por razones de sexo, raza, etc.
El área de Plástica contribuye de una manera especial al fomento de los valores necesarios para el desarrollo del crecimiento personal de los alumnos como miembros de una sociedad plural, en la que se hacen indispensables las actitudes de tolerancia y respeto ante la diferencia. Desde esta área se fomenta el conocimiento de otras culturas y sus formas de expresión a través de:
1. La colaboración y el esfuerzo en las realizaciones plásticas, lo que aporta calidad a la convivencia en cualquier otro ámbito de la vida escolar.
2. La valoración y respeto de las creaciones propias y las de los compañeros, interiorizándose actitudes positivas ante las múltiples creaciones y actividades que se dan en su vida cotidiana.
3. Un clima solidario en actividades del área de Plástica, lo que contribuye a mejorar las relaciones personales influyendo positivamente en el proceso de enseñanza-aprendizaje al fomentarse la ayuda entre el alumnado compartiendo materiales e ideas creativas.
4. El trabajo con diferentes materiales hace conveniente el desarrollo de los valores de orden y limpieza, tanto en las realizaciones como en el entorno donde se elaboran. 
5. La utilización de materiales de reciclado sensibiliza al alumno hacia la conservación del medio ambiente, lo que contribuye además al fomento de la creatividad y a la investigación de distintas formas de expresión. Asimismo, la utilización en el área de plástica de materiales de desecho fomenta una actitud crítica ante la sociedad de consumo.
6. Actividades que refuerzan la autoestima y la confianza del alumnado, puesto que favorecen la creación, la elaboración y el disfrute con el propio trabajo.
· Disfruta aprendiendo técnicas nuevas y muestra confianza en su capacidad artística. 
· Identifica puntos fuertes y áreas de mejora en sus manualidades y en las de los demás.
· Comprende y valora la contribución del arte a la sociedad y a la cultura a lo largo de la historia. 
· Valora la diversidad y respeta el arte de culturas diferentes. 
· Estudia los efectos plásticos que se pueden lograr con distintas técnicas y materiales artísticos y experimenta con ellos.
· Disfruta aprendiendo técnicas nuevas y muestra confianza en su capacidad artística. 
· Observa activamente los objetos de su entorno inmediato desde distintas perspectivas. 
· Emplea vocabulario, destrezas, técnicas y conceptos artísticos como parte del proceso creativo.
· Desarrolla la creatividad, la imaginación y la innovación mediante el uso de diversos materiales artísticos. 
11. PROCEDIMIENTOS Y MEDIDAS PARA LAS ADAPTACIONES CURRICULARES. 
Al amparo de lo establecido en los artículos 9.1 y 9.6 del Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, en la etapa de la Educación Primaria se pondrá especial énfasis en la atención a la diversidad del alumnado, en la atención personalizada, en la prevención de las dificultades de aprendizaje, así como en la puesta en práctica de mecanismos de refuerzo tan pronto como se detecten estas dificultades, los cuales podrán ser tanto organizativos como curriculares.
Para ello se establecerán las adaptaciones del currículo, no significativas, es decir, sólo por presentar las actividades realizadas, se aprobará el área.
En este curso hay 2 alumnos con necesidades educativas específicas de apoyo educativo que necesitan adaptación curricular. También hay 4 alumnos de compensación educativa. 
En la asignatura de Plástica ningún alumno tiene adaptación curricular.
12. PLAN DE RECUPERACIÓN PARA EL ALUMNADO CON EL ÁREA PENDIENTE
A la hora de evaluar a los alumnos que pasan con áreas pendientes el plan a seguir será el siguiente:
Al tratarse en este curso los mismos contenidos que en cursos anteriores aumentando la dificultad se realiza una evaluación continua, es decir si aprueba el curso actual aprobará los anteriores al haberse alcanzado los objetivos deseados. Sin embargo la nota final irá en relación directa a la media realizada con Educación musical.
13. PROGRAMA DE ACTIVIDADES DE COMPLEMENTARIAS
Se consideran actividades complementarias las planificadas por los maestros que utilicen espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del área, aunque precisen tiempo adicional del horario no lectivo para su realización. Serán evaluables a efectos académicos y obligatorias tanto para los maestros como para los alumnos. No obstante, tendrán carácter voluntario para los alumnos aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen aportaciones económicas de las familias, en cuyo caso se garantizará la atención educativa de los alumnos que no participen en las mismas.
Entre los propósitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
· Completar la formación que reciben los alumnos en las actividades curriculares.
· Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de comunicación.
· Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno físico y cultural que le rodea.
· Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interacción y el respeto hacia los demás, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.
· Desarrollar la capacidad de participación en las actividades relacionadas con el entorno natural, social y cultural.
· Estimular el deseo de investigar y saber. 
· Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.
· Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y realicen. 
Durante este curso, los alumnos de 6º de Primaria realizarán las siguientes actividades complementarias:
· Museo Tiflológico
· Constitución
· Práctica de Ed. Vial
· Escuela de Derecho
12. PROCEDIMIENTO DE VALORACIÓN DE LA PROPIA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA. 
Para realizar la valoración de la programación, a mitad del segundo trimestre y al finalizar el curso, se realizará una valoración cuantitativa de 1 a 5 (siendo 1 la no consecución del logro y 5 la consecución de forma satisfactoria del mismo) de los siguientes aspectos:
	INDICADORES
	1
	2
	3
	4
	5

	Los profesores que impartimos clase en las mismas áreas tenemos una distribución coherente de contenidos en nuestras programaciones.
	
	
	
	
	

	Consulto la programación a lo largo del curso escolar, realizando las posibles modificaciones, según las características del alumnado.
	
	
	
	
	

	Se concretan en las programaciones todos los elementos curriculares prescriptivos según la legislación vigente.
	
	
	
	
	

	Las herramientas de evaluación que utilizo para medir competencias en la programación son claras y variadas.
	
	
	
	
	

	A la hora de realizar la programación tengo en cuenta las posibilidades que me da el entorno.
	
	
	
	
	

	Se informa a las familias sobre los objetivos, contenidos, criterios de evaluación, calificación…
	
	
	
	
	

	La programación didáctica ha servido para alcanzar la consecución de los distintos elementos del proceso de enseñanza-aprendizaje.
	
	
	
	
	

	La programación es clara y puede seguirla cualquier profesor que entre a sustituirme en el  aula.
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