PROGRAMACIÓN ANUAL

INFORMÁTICA EDUCACIÓN INFANTIL 2015/2016
OBJETIVOS

1. Valorar el ordenador como un elemento del aula, familiarizándose con el uso del ratón. 

2. Reconocer los elementos básicos del ordenador: CPU, monitor, teclado, ratón…
3. Identificar el botón de encendido del ordenador, del monitor y de los altavoces.

4. Identificar el Escritorio y los iconos que lo componen.
5. Manejar el ratón con soltura: click, doble click, arrastre.
6. Conocer el uso de la Pizarra Digital.
7. Utilizar programas didácticos, lúdicos, mediante el ordenador como vehículo de adquisición de conocimientos, actitudes, destrezas y hábitos...etc. 

8. Potenciar su autoaprendizaje. 

9. Iniciar la navegación en páginas web apropiadas para esta etapa.
10. Conocer e interiorizar las normas del funcionamiento de la sala de informática.

CONTENIDOS

1. El ordenador: sus partes y funciones.
2. Escritorio: iconos de los programas. 
3. Encendido y apagado del ordenador.

4. Manejo del ratón:

a. Sujeción del ratón de forma correcta.

b. Movimiento del puntero por la pantalla, con progresiva precisión y velocidad.

c. Ejecución del click sobre:

· objetos estáticos, con progresiva disminución de su tamaño

· doble click sobre objetos estáticos (aplicado en la ejecución de aplicaciones)

· click y arrastre de elementos por la pantalla.

5. Introducción al teclado y escritura

6. Pizarra Digital.
7. Autoaprendizaje globalizado a través de distintos juegos didácticos, reforzando contenidos, procedimientos y actitudes.

8. Navegación segura por Internet.
9. Valoración de las nuevas tecnologías como fuente de información, aprendizaje y disfrute.
10. Interiorización de las normas del manejo de los ordenadores y de la sala de informática.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN:
1. Valora el ordenador como un elemento del aula, familiarizándose con el uso del ratón. 

2. Conoce los elementos básicos del ordenador: CPU, monitor, teclado, ratón, altavoces…

3. Identifica el botón de encendido del ordenador, del monitor y de los altavoces.

4. Identifica el Escritorio y los elementos que lo componen: iconos.

5. Maneja el ratón con soltura y de acuerdo con su edad.
6. Usa programas didácticos, lúdicos, utilizando el ordenador como vehículo de adquisición de conocimientos, actitudes, destrezas y hábitos...etc. 

7. Potencia su autoaprendizaje. 

8. Navega en páginas Web apropiadas para esta etapa en función de su edad.
9. Respeta  las normas del funcionamiento de la sala de informática.

ACTIVIDADES

En las sesiones en la sala de informática emplearemos diversos recursos educativos para favorecer los aprendizajes de los alumnos:
· Paint (3, 4 y 5 años)
· Programas de coloreado de dibujos (3, 4 y 5 años)

· Word: iniciación a la escritura (4 y 5 años)

· Aplicaciones educativas elaboradas por el profesor, partiendo de un programa externo al centro.
· Juegos en línea adecuados a su edad como son:
· Poissonrouge

· El buho boo

· Fantasmín

· Jueduland

· El lobo Matías

· Pequetic
· Algaida.es (grafomotricidad, lectoescritura y números para 3, 4, y 5 años)

· Sehacersaber.org/chavales (pintar, puzles, laberintos y números)
La distribución de juegos y recursos por edades podrá variar en función de las características individuales de los alumnos.

METODOLOGÍA

Los principios metodológicos son los mismos principios que proponen el currículum oficial: Partir del nivel de desarrollo de los alumnos; Lograr aprendizajes significativos; modificar progresivamente los esquemas previos de conocimiento; Aprender a aprender; Partir de una intensa actividad y del juego; fomentaremos la intuición, individualización, socialización y globalización.

ESPACIOS:

Las sesiones de informática tendrán lugar en la sala de informática; pero alguna sesión se empleará las pizarras digitales que aparecen en las aulas de educación infantil.
TEMPORALIZACIÓN:

La actividad de informática comenzará a partir del mes de Octubre. Las sesiones serán de 45 minutos.
	
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES

	14:30/15:15
	5 años A
	4 años A
	5 años B

	15:15/16:00
	4 años B
	3 años A
	3 años B


Debido a las características de los alumnos las clases se dividen en dos grupos; que alternaran semanalmente el uso de la sala de informática y de esa manera haremos un seguimiento más individualizado en aquellas actividades que se proponen
MATERIALES

Contaremos, para desarrollar estas actividades con:
· Sala de informática equipada con 24 ordenadores, impresora y scanner

· Pizarra Digital

· 1 ordenador en cada aula de Ed. Infantil.

· Juegos didácticos
· Páginas web.
· Aplicaciones educativas elaboradas por el profesor, partiendo de un programa externo al centro.
EVALUACIÓN

PROCESO DE APRENDIZAJE

La evaluación en la etapa de Educación Infantil es procesual, global, sistemática

La evaluación se llevará a cabo en tres momentos diferentes. En un primer momento se realizará una evaluación inicial para establecer el punto de partida de cada alumno, y de cada clase y adaptar así las actividades y juegos a sus necesidades.

Durante todo el proceso de aprendizaje se realizará la evaluación procesual para ir adaptando el proceso de enseñanza al de aprendizaje y así cubrir todas las necesidades y dificultades que puedan surgir.

También se realizará una evaluación final para ver si se han alcanzado los objetivos propuestos.

El instrumento más utilizado será la Observación directa de los niños y niñas; valorando además de la realización de las diversas actividades y habilidades la actitud y el comportamiento.

Se llevará un cuaderno en el que se registran los aspectos referidos a la evaluación continua de nuestros alumnos; así como unas escalas con los puntos más importantes que se entregaran trimestralmente a las tutoras de cada curso.

PROCESO DE ENSEÑANZA

Será una evaluación de carácter formativo para facilitar la toma de decisiones. La técnica principal será la propia observación y la observación de los alumnos.

Todo esto se anotará en cuestionarios de autoevaluación y fichas de registro. Se tendrán en cuenta los siguientes criterios de evaluación:
· ¿Se han trabajado los contenidos propuestos?

· ¿La mayoría de los alumnos han alcanzado los objetivos propuestos?

· ¿Qué estrategias han creado un clima de confianza y afecto en el aula?

· ¿Hemos sacado el máximo partido a espacios, tiempos y materiales?

· ¿Los equipos informáticos cubren las necesidades de los alumnos?

· ¿Hay una correcta relación entre iguales y entre maestra-alumno?

· ¿Las sesiones tienen una rutina y coherencia en el su desarrollo?
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